Dla 2-6 graczy od 5 do10 lat.
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Zawartosé:
6 kolorowych plansz
1 drewniana kostka z pustymi kotami
1 drewniana kostka z wypetnionymi kotami
1 drewniana kostka z sze$cioma figurami
36 zetondw w szesciu kolorach

Na poczatku utdzcie wszystkie kolorowe plansze w dowolnej kolejnosci w ksztatt prostokata.
Kazdy z graczy otrzymuije 6 jednakowych zetondw, a najmtodszy z Was moze rozpoczaé gre.

Rzucamy wszystkimi kostkami naraz. Ten z Was, ktéry nie potrafi utrzymaé kostek
w jednej rece, moze oczywiscie rzuca¢ obiema rekami.

Na trzech kostkach widzicie 3 kolorowe symbole: puste koto, petne koto i figure. Te trzy
symbole tworzg razem kolorowy motyw, ktéremu odpowiada tylko jeden uktad na planszach.
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Kto najszybciej odnajdzie ten motyw? Jesli juz rozpoznate$ motyw, potéz na nim jak
najszybciej swoj zeton. Jesli jednak kto$ Cig uprzedzit lub potozytes swoj zeton na ztym
polu, musisz go zabra¢ z powrotem. Jesli ktéras z kombinacji sig¢ powtérzy, na danym
polu moze leze¢ wiecej zetondw.

Nastepny gracz rzuca kostkami i znowu kazdy z Was probuje znalezé odpowiednia
kombinacje na planszach.

Zwycigzca zostaje ten, kto jako pierwszy prawidtowo umiesci na planszach 6 swoich zetonéw.

Podpowiedz: Plansze mogg za kazdym razem leze¢ w innej kolejnosci, wtedy kazda gra
bedzie wyglada¢ inaczej.

Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat, ze wzgladu na obecno$¢ matych elementéw, ktore stwarzaja ryzyko
potknigcia lub zadlawienia. Prosimy zachowac opakowanie, ze wzgledu na zawarte informacje lub ewentualn reklamacje.
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