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Gra zawiera: 12 par kart
Gra przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 3 do 5 lat

Ktére przedmioty pasujq do siebie?

s a

Dzieci naucza sie w trakcie gry odnajdowac zwiazki miedzy przedmiotami. Za
pomoca specjalnie skonstruowanych puzzli dziecko moze samo sprawdzi¢, czy karty
pasuja do siebie. Obserwowanie taczacych sie par jest Swietng zabawa, nawet gdy
jest to gra dla jednej osoby!

Jest wiele do odkrycia w kartach - jaki jest na nich obrazek, co mozesz z nim zrobi,
jakie kolory maja przedstawione przedmioty - i jeszcze duzo, duzo wiecej. Taka zaba-
wa pomoze wzbogacic i utrwali¢ zaséb stownictwa Twego dziecka.

1. Poszukiwanie par

Karty tasujemy i uktadamy obrazkami do géry. Gracze wyszukujg pasujace do siebie
pary, nazywajac przedmioty znajdujace sie na kartach.

2. Kto ma pasujacq karte?

Jeden z graczy jest kapitanem. Ma on potowe obrazkéw z kazdej pary i rozdziela je
po réwno miedzy innych graczy. Kapitan pokazuje wszystkim obrazki ze swojego
stosu i pyta:,Kto ma wiaderko?’, lub ,Kto ma jabtko?".




3. Wymiana obrazkow

Nalezy wymieszac karty, odwrdcic je obrazkami do dotu i rozdzieli¢ je po réwno
wsrod graczy. Nastepnie kazdy odwraca swe karty i przyglada sie obrazkom. Jesli
gracz ma pasujace pary wsrod swoich obrazkéw, odktada je na bok. Nastepnie
gracze zadaja pytania, by otrzymac karty potrzebne im do skompletowania par.
Pierwszy gracz pyta innego gracza o pare do obrazka, ktérej potrzebuje, oferujac
w zamian jakis inny obrazek. Np.:,Dam Ci lody, czy moge prosic o lalke?”. Jesli
nastepuje wymiana, pary obrazkéw odktadane sg na bok. Jesli nie, gre podejmuje
nastepny gracz. Zabawa kontynuowana jest do momentu, gdy wszystkie obrazki
zostang potaczone w pary.

4. Poszukiwanie obrazkéw z odwréconymi kartami

Gra ta jest wariantem dla nieco starszych dzieci. Karty sg rozdawane graczom

z zakrytym obrazkiem. Kazdy gracz patrzy na swoje karty, nie pokazujac ich innym
graczom. Kazdy, kto juz ma jakies pary, odkfada je na bok, obrazkiem do géry.
Pozostate karty pozostajg nadal zakryte. Tak jak wczesniej, wszyscy gracze na
zmiane pytaja pozostatych graczy o brakujace pary do swoich obrazkéw. Np.:

.Czy masz jabtko?". Jesli zapytany gracz ma tq karte, musi dac jg graczowi, ktéry o
nig zapytat. Nastepnie gracz, ktéry byt pytany o karte, podejmuje gre i pyta o karty,
ktérych mu brakuje do stworzenia par. Gdy gracze skompletuja pare, powinni
potozyc¢ jg na stole obrazkiem do géry. Gra powinna by¢ kontynuowana do
momentu, az wszystkie obrazki zostang potgczone w pary.

12 par obrazkéw zawiera nastepujace pozycje:

lalka - wozek wiaderko do piasku - foremki i topatka do piasku
kredki - rysunek szczoteczka do zebow - pasta do zebdw

jabtko - ogryzek Swieczki - tort

stot — krzesto l6d - wafelek

pilot - telewizor talerz i kubek - sztuc¢ce

kurtka - spodnie lokomotywa — wagon
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