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Gra dla 1-6 graczy w wieku 4-9 lat

Przy uzyciu tej gry dzieci ucza si¢ poprzez zabawe.
Poznaja ukfad zegara i ucza sig rozpoznawac godziny. Dzigki réznym formom
gry dzieci poznaja petne godziny, pétgodziny oraz minuty.

Zawartosc:
1 zegar z ruchomymi wskazéwkami
27 kartonikéw z godzinami

Przygotowanie:
Przed rozpoczeciem pierwszej gry wylamujecie
poszczegolne elementy z kartonika.

Budujecie duzy zegar, tak jak jest to pokazane na
obrazku.

Na duzym zegarze, z ruchomymi wskazéwkami, &
mozecie nastawic godziny.

Duza wskazéwka pokazuje minuty. Wykonuje ona w ciggu godziny peten
obrét dookota tarczy zegara. Jesli znoéw znalazla sie na 12, wiemy, ze mineta
jedna godzina.

Mata wskazéwka pokazuje godziny. W trakcie jednej godziny przechodzi ona
z jednej cyfry na nastepna.

Wiskazéwki poruszaja sie zawsze tylko w jednym kierunku. Duza i mata
wskazéwka pokazuja razem, ktéra mamy godzine.
Na 27 kartonikach widzicie rézne godziny.




Na kolorowej stronie przedniej znajduje sie rysunek zegarka.
Teraz jest druga godzina.

Na niebieskiej stronie spodniej jest ta sama godzina, ale
w cyfrach, tak jak na zegarze cyfrowym. O godzinie
2:00 jest jeszcze noc, o godzinie 14:00 jest dzien.

Przed kazda gra wyszukujecie wspélnie kartoniki, przy uzyciu ktérych chcecie
grac. Na poczatek mozecie zacza¢ grac tylko petnymi godzinami. Pézniej
dokfadacie kartoniki z godzinami, ktére juz poznaliscie.

Gra 1 - Przebieg dnia
Celem gry jest zapoznanie sie (przy uzyciu zegara) z przebiegiem dnia.

Najpierw wyszukuijecie kartoniki, ktérymi chcecie zagrac. Teraz ukladacie je tak,
aby kolorowa strona byta widoczna i ktadziecie je wedtug kolejnosci godzin.
Ten z Was, kto potrafi, odczytuje godzine na pierwszym kartoniku. Teraz
zastanawiacie sie wspdlnie, co zwykle o tej porze dnia robicie. Co robicie na
przyktad zwykle o 7 rano? Wstajecie? Jecie $niadanie?

Tak postepujecie ze wszystkimi wytozonymi kartonikami.

Gra 2 - Nastawiamy zegar
Celem gry jest prawidtowe nastawienie godziny.

Najpierw wyszukujecie kartoniki, ktérymi chcecie zagrac. Kartoniki uktadacie
w wieczku pudetka niebieska strona do gory.

Rozpoczyna najmtodszy gracz. Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara. Gracz, na ktérego wypada kolejka bierze jeden kartonik z pudetka tak,
aby inni gracze nie widzieli nastawionego zegarka. Méwi gtosno godzing, kt6rg
wskazuje zegar.

Jego sasiad bierze duzy zegar i nastawia odpowiednig godzine.




Teraz poréwnywane sg wskazoéwki duzego zegara ze wskazéwkami zegara na
kartoniku. Jesli gracz nastawit duzy zegar prawidtowo, otrzymuje odpowiedni
kartonik. O ile nastawit zegar nieprawidiowo, to kartonik zostaje odtozony
ponownie do wieczka.

Wowczas nastepny gracz bierze z wieczka nowy kartonik i odczytuje godzine.

Gra jest zakonczona, gdy wszystkie kartoniki zostaty rozdzielone pomiedzy
graczy. Gracz, ktéry posiada najwiecej kartonikéw wygrywa.

Gra dla jednego dziecka:

W gre moze grac rowniez tylko jedno dziecko.

Bierze ono kartonik z wieczka i probuje nastawi¢ zegar na podstawie czasu
przedstawionego na zegarze cyfrowym.

Nastepnie odwraca kartonik i poréwnuje zegary.

Gra 3 - Szybki czas

Celem gry jest szybkie rozpoznanie godziny.
Wszystkie kartoniki sa utozone na stole, kolorowym obrazkiem do géry.

Rozpoczyna najstarszy gracz. Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.

Gracz, na ktérego wypada kolej ustawia duzy zegar, obojetnie na jaka godzine.

Nastepnie pokazuje pozostatym graczom zegar i odczytuje godzine. Potem
liczy gtosno do dziesieciu.

W tym czasie wszyscy jednoczesnie szukaja wsréd wytozonych kartonikéw
tego kartonika, ktéry ich zdaniem, jest ,najblizszy” nastawionej godzinie. Gdy
juz kazdy z graczy wziat kartonik ze stotu, kazdy kolejno odczytuje czas na
swoim kartoniku. Nastepuje poréwnanie — ktéry kartonik pasuje najbardziej

do czasu nastawionego na duzym zegarze.
Gracz, ktéry znalazt najbardziej pasujacy kartonik, ktadzie go przed sobg;

pozostate kartoniki zostajg ponownie odtozone na stét.

Woéwczas duzy zegar jest oddawany nastepnemu graczowi i gra toczy sie dalej.
Ten, kto jako pierwszy posiada odiozone 3 kartoniki, wygrywa gre.

© 2011 Ravensburger Spieleverlag
Dystrybutor: TM Toys Sp. z 0.0., Ul. Pomorska 144, 70-812 Szczecin, www.tmtoys.pl




