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Gra zawiera: 12 par kart z obrazkami, opis gry
Uktadanka dla 1-4 dzieci od 3-6 lat.

Ktore zwierzeta pasuja do siebie?
Poprzez zabawe dzieci odkrywaja,
ktére z matych zwierzat przynalezy
do ktérej matki. Za pomoca brzegow
puzzli dzieci moga same sprawdzic,
czy karty z obrazkami rzeczywiscie

do siebie pasuja, dzieki czemu poszukiwanie odpowiednich
par moze by¢ takze wspaniata zabawa dla jednego dziecka.

O zwierzetach na obrazkach mozna ponadto wiele opowiadac:
,Jakie zwierze przedstawia obrazek? Jak nazywa« - te mate
zwierzatka? Co jedzg one najchetniej?” ... itd. W ten scbéb
rozszerzane i utrwalane jest stownictwo dziecka.

Dzieki réznym wariantom gry uktadanka umozliwia wcigz
nowe sposoby zabawy i duzo urozmaicenia.




Warianty gry

1. Poszukiwanie par

Karty ze zwierzetami tasujemy i uktadamy obrazkami do gory.
Dziecko (dzieci) wyszukuja pasujace do siebie pary. Gracze
moga przy tej zabawie podawac nazwy poszczegdlnych
zwierzat.

2. Kto ma pasujaca karte?

Kapitan gry zatrzymuje te karty, na ktérych przedstawione

sg mate zwierzatka, a karty z matkami rozdaje po réwno
pozostatym graczom. Nastepnie kapitan pokazuje kolejno ob-
razki ze zwierzatkami i pyta:,Kto szuka matej matpki? Do kogo
nalezy zrebigtko?”

3.Wymiana kart

Nalezy wymiesza¢ karty, zakry¢ je i rozdzieli¢ po réwno miedzy
graczy. Nastepnie dzieci odwracajg swoje karty i doktadnie
przygladaja sie zwierzetom. Jesli ktos odkryt wsrod swych kart
pary, odkfada je na bok. Gracze zadaja pytania, aby otrzymac
karty potrzebne im do skompletowania par. Dziecko pyta
wybranego gracza o brakujaca karte i proponuje w zamian
wiasny obrazek, np.,Czy dasz mi stonigtko? Ja dam Ci kaczke".
Jeéli nastapi wymiana, gracz odktada pare obrazkéw na bok,
jesli nie — kolejka przechodzi na nastgpnego gracza. Dzieci
pytaja siebie nawzajem az do chwili, w ktérej wszystkie mate
zwierzatka odnajda swoje mamy.

4. Poszukiwanie kart przy zakrytych obrazkach

Ten wariant gry przeznaczony jest dla nieco starszych dzieci.
Zakryte karty rozdajemy po réwno wszystkim dzieciom. Kazde
dziecko przyglada sie swoim kartom, nie pokazujac ich in-
nym. Jesli kto$ ma juz jakie$ pary, odkfada je na bok. Pozostate
karty s nadal zakryte. Podobnie jak w poprzednim wariancie,
dziecko pyta dowolnego gracza o brakujaca karte, np.,Czy
masz moze niedzwiadki?”. Jesli zapytane dziecko ma karte z




niedzwiedzicg, oddaje ja pytajagcemu i zadaje pytanie kolej-
nemu dziecku o brakujaca karte. Komu udato sie zdoby¢ karte
do pary, uktada ja odkryta przed soba. W ten spos6b pyta sie
wszystkich graczy, ktérzy moga miec karte brakujaca do pary,
az do chwili, gdy wszystkie pary zostang skompletowane.

PR Zwycigza ten, kto ma najwiecej par.

Na 12 parach obrazkéw przedstawione s3 nastepujace
matki i ich dzieci:

suka — szczenieta Iwica - Iwiatka

kotka - kocieta matpa - matpiagtka

kaczka - kaczuszki krowa - cielatka

krolik - kroliczki kura - piskleta

klacz - Zrebieta niedzwiedzica — niedzwiadki
koza - koZleta, stonica - stonigtko
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