Ravensburger® game no. 21 997 1
Licence: Seven Towns Limited
Illustration: IDL

Gra zrecznosciowa dla 1-6 graczy w wieku 5+

Wszystkie pingwinki chca sie Twoje pingwinki na lodowe;j
dostac na lodowa gore. gorze. Jesli uda Ci sie
Ktéremu z nich uda sie zaprowadzic je na sam
zachowac réwnowage i szczyt przed innymi
nie wpasc¢ do lodowatej graczami -
wody? wygrywasz!
Ale jesli ktorys

Z pingwinow

Zreczne dionie i

sprytny plan spadnie,
pozwola Ci wyscig
umiescic 1] rozpoczyna
wszystkie sie od
poczatku.

.

5padniem 1y
Ipfzgg/ywasz!




ZAWARTOSGC
OPAKOWANIA:

1 podstawa

1 lodowa géraiflaga

24 pingwinki
Instrukcja gry

PRZED
ROZPOCZECIEM GRY:

Umiesc gore lodowa na
podstawie. Umiesc flage

na szczycie gory. Zmontuj
pingwinki faczac przod (czesc

biata) i tyt (cze$¢ czarna) - rys.1.

Nastepnie z przodu kazdego
pingwina doczep czesc z
gtéwka i skrzydtami - rys. 2.

Rys. 1

Rys. 2

Po zmontowaniu nie mozna
juz roztozy¢ pingwinkow na
czesci.

Rozdziel 24 pingwinki
pomiedzy wszystkich graczy
w taki sposdb, aby kazdy miat
ich po tyle samo. Pozostate
pingwinki odtézcie na bok.
Postawcie gore lodowa na
srodku miejsca gry, tak aby
kazdy gracz moégt do niej
tatwo dosiegnac.




CEL GRY:

Wygrywa gracz, ktory
najszybciej doprowadzi
wszystkie swoje pingwinki
na szczyt gory lodowe;.

GRA:

Zaczyna najmtodszy gracz.
Kiedy nadejdzie Twoja kolej
wez jednego pingwinka i
umiesc go na lodowej gorze.
Nie ma znaczenia z ktorej
strony ustawisz pingwinka,
poniewaz gore lodowa
mozesz obroci¢ w razie
potrzeby. Wazne jest to, aby
pingwin stat bezpiecznie i
nie spadt z lodowej gory. Jesli
pingwin spadnie musisz go
zabrac i wyscig rozpoczyna
sie od nowa.

Gre nalezy kontynuowac
zgodnie z ruchem wskazowek
zegara.

W czasie swojej kolejki
kazdy gracz przestawia tylko
jednego pingwinka.

Jesli spadnie wiecej niz
jeden pingwin - podczas gdy
ustawiasz swojego lub zaraz
po tym - musisz zabrac je
wszystkie! W ten sposoéb ilos¢
pingwinkoéw, ktére musisz
zaprowadzi¢ na szczyt rosnie.

Z kazda kolejka na gorze
lodowej pojawia sie coraz
wiecej pingwinkoéw i graczom
coraz trudniej jest znalez¢
dobre miejsce dla tych, ktore
ustawili wczesniej. Czasem
jednak niektére pingwinki
spadajg robigc miejsce innym.
Moze to catkowicie zmienic
przebieg gry!




ZAKONCZENIE GRY:
Wygrywa gracz, ktéry najszybciej
doprowadzi wszystkie swoje
pingwinki na szczyt gory lodowej.

OPCJA GRY DLA
JEDNEGO GRACZA:
Sprébuj umiesci¢ na gorze
lodowej wszystkie 24 pingwinki. o
To prawdziwe wyzwanie! Jak
wiele z nich uda Ci sie ustawic?

A UWAGA:
RYZYKO ZADELAWIENIA

Mate elementy.
Nieodpowiednie dla dzieci
ponizej 3 lat.
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