Krok 4: Wsun pasek papieru na ekran do rysowania tak, zeby gérna krawedz
dotykata goérnej krawedzi ekranu — mate uchwyty wokét krawedzi zapobiegng
przesuwaniu si¢ papieru. Dzigki $wiattu z lampki, obrazek z wzoru foliowego pojawi
sie na papierze, jest to tak zwana ,projekcja.”

Krok 5: Mozesz teraz odrysowac gdrng czes¢ modelki.

WSKAZOWKA
Nie naciskaj cienkopisem zbyt mocno na powierzchnie ekranu, poniewaz mozesz jg
zadrapac lub uszkodzic.

Krok 6: Otworz pudetko i wymien gorng cze$¢ modelki na czes$¢ $rodkowa. Uwaga:
upewnij sig, ze stopiefi powigkszenia nie ulega zmianie! Po zamknigciu obudowy,
przesun papier po ekranie tak, aby gérna i Srodkowa czg$¢ pasowaty do siebie
idealnie. Mozesz teraz narysowac czes¢ srodkowa.

WSKAZOWKA

Jesli kontury nie pasujg do siebie doktadnie, mozesz otworzy¢ ponownie obudowe
w dowolnym momencie i ponownie wyregulowac lampke zoomu az wyswietlany
obraz bedzie wlasciwego rozmiaru.

Krok 7:

Jedyne co pozostato teraz do zrobienia to umiesci¢ folie z dolng czg$cig ciata i
przenie$¢ papier na wtasciwe miejsce i juz mozesz skonczy¢ swoj projekt. Postepuj
doktadnie tak samo jak w Kroku 6.

Krok 8:

Czas na odrobing koloru! Kiedy juz twéj rysunek bedzie skonczony, zdejmij papier
z ekranu i umie$¢ przed sobg na stole. Mozesz teraz wykonczy¢ swdj projekt
kolorujac go.
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Ostrzezenie! Zabawka nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat ze wzgledu na mate elementy, ktére
stwarzajg ryzyko potkniecia lub zadfawienia.

Prosimy zachowac instrukcje i opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje lub ewentualng
reklamacje. Prosimy usungé opakowanie przed udostepnieniem zabawki dziecku.
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Zalecenia dot. bezpieczenstwa
Przeczytaj instrukcje przed uzyciem, stosuj sie do nich i zachowaj je na przyszfosé.

Plamy z cienkopiséw nie sq zmywalne z tkanin!

Nie wystawiaj urzgdzenia na bezposrednie dzialanie swiatfa sfonecznego lub innego zrédfa ciepfa.
Nie demonstruj urzadzenia.

Aby wyczysci¢ urzadzenie, przetrzyj powierzchnig sucha lub lekko wilgotna szmatka.

Baterie:

Xoomy® Projektanci Mody jest zasilany 4 bateriami 1,5V LR6 (AA) lub odpowiadajgcymi bateriami akumulatorowymi.
Baterie nie sg dofgczone do zestawu.

- Baterie powinny by¢ instalowane i wymieniane przez osoby doroste lub pod ich nadzorem.
- Baterie nalezy umieszczac zgodnie z oznaczeniem biegundw polaryzacji.

- Nie nalezy tadowac baterii, ktére nie sg do tego przeznaczone.

- Baterie akumulatorowe nalezy wyjac z zabawki przed rozpoczeciem fadowania.

- Baterie akumulatorowe nalezy fadowac pod nadzorem osoby dorosfej.

- Nie nalezy zwierac zaciskéw zasilania.

- Wyczerpane baterie nalezy usunaé z zabawki.

- Nie nalezy mieszac réznych typdw baterii oraz baterii nowych ze zuzytymi.

-Baterie nalezy wyjac z zabawki, jesli nie bedzie ona uzywana przez dfuzszy okres czasu.

- Uzywaj wytgcznie baterii rekomendowanych przez producenta lub réwnowaznych.

- Baterie nalezy wrzucac do specjalnych pojemnikéw. Nie nalezy wrzucac baterii do ognia.

Ninigjsze urzadzenie zostafo przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy
B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Te ograniczenia majg na celu zapewnienie wystarczajacej ochrony przed
szkodliwymi zaktéceniami w instalacji mieszkaniowej. To urzgdzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie
czestotliwosci radiowej, a jesli nie jest zainstalowane i uzywane zgodnie z instrukcjami, moze powodowac szkodliwe
zakfécenia odbioru radiowego komunikacji.

Nie ma jednak zadnej gwarancji, ze zakfécenia nie wystapig w danej instalacji. Jesli niniejsze urzadzenie powoduje
szkodliwe zakfécenia odbioru sygnafu radiowego lub telewizyjnego, co mozna okresli¢ poprzez wigczenie i wyfgczenie
urzadzenia, uzytkownik powinien podjac prébe usuniecia zaktdceri na jeden lub wigcej z nastgpujacych sposobow:

1. Zmiana kierunku lub pofozenia anteny odbiorczej.
2. Zwigkszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.
3. Skontaktowac sig ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym

UWAGA: Zmiany, regulacje lub modyfikacje tego urzadzenia, nie zatwierdzone wyraznie strone odpowiedzialng
za zgodnos¢ urzadzenia mogg uniewazni¢ prawa uzytkownika do korzystania z urzadzenia.

LED: Class 1 wedtug EN 60825-1
Produkty z symholem przekreslonego pojemnika na odpady nalezy usuna¢ w nastepujacy sposob:

Nie wyrzucaj elektrycznych czesci zabawki wraz z odpadami gospodarstw domowych, ale oddaj je do punktu zbiérki
zuzytych urzadzern elektrycznych (zapytaj lokalne wiadze o mozliwosé usuwania lub zbiérki zuzytych urzgdzen.



Zawartos¢ opakowania:

1. Pudetko do rysowania

2. Ekran (powierzchnia do rysowania)

3. Pojemnik na folie z obrazkami

4. Urzadzenie powigkszajace (zoom)

5. Ostona przeciwodblaskowa

6. 20 foliowych obrazkéw (odigcz od perforowanej karty)
7. 10 arkuszy papieru
8. 1 cienkopis

Urzadzenie powigkszajace:

a. Uchwyt na folie z obrazkami

b. Lampka powiekszajgca o regulowanej wysokosci z bocznymi uchwytami
stuzaco do regulacji rozmiaru obrazu.

¢. Pojemnik na baterie

d. Wtacznik

Po zakonczeniu rysowania mozesz wszystkie elementy spakowac do $rodka
pudetka. Uwaga! Nie zapomnij najpierw wytaczy¢ lampki powiekszjace;.

Kilka waznych uwag przed rozpoczeciem:
Aby jak najdtuzej cieszy¢ sie z Xoomy®, prosze zwréci¢ uwage na ponizsze wskazowki:

Pudetko Xoomy: (1)
Wszystkie elementy potrzebne do rozpoczecia rysowania przy uzyciu Twojego Xoomy® sg przechowywane wewnatrz
pudetka. Potdz pudetko przed sobg, ekranem do gory. Aby je otworzy¢ unie$ zapadki blokujgce po obu stronach pudetka.

Zasilanie: (2)
Xoomy® jest zasilany 4 bateriami 1,5V LR6 (AA) lub réwnowaznymi bateriami akumulatorowymi. Popro$ osobe dorosta
o ich zainstalowanie. Instrukcja i informacje dotyczace bezpiecznego uzytkowania znajdujg w ponizej instrukcji.

Aby wigczy¢ lampke powigkszajaca (zoom), przesun w gére maty przetacznik na urzadzeniu powigkszajacym.

Jezeli $wiatfo lub storce w twoim pokoju rzuca zbyt duzo $wiatta na ekran, mozesz zamocowac.

Jak rysowaé z Xoomy Projektanci Mody?

Na pewno zauwazyta$ mate literki na foliach z obrazkami. Informujg Cie o tym, ktére
folie moga sie ze sobg taczyc.

Kazda z modelek sktada sie z kombinacji trzech folii o tych samych oznaczeniach
literowych, ktére odpowiadaja gérnej, $rodkowej i dolnej czesci ciata. Na przykiad,
wszystkie folie z literg ,,A” daje sie ze sobg taczy¢.

Krok 1: Do pierwszej modelki wybierz trzy folie i umie$¢ jedng z nich na lampce
powiekszajacej. Zalecamy rozpoczecie od czes$ci gornej. Cztery nacigcia na brzegach
folii pomoga ci w jej wtasciwym umieszczeniu.

WSKAZOWKA
Umieszczaj jednoczesnie tylko jedng folie na lampie powigkszajgcey.
Aby unikngé odciskéw palcow, chwytaj folig tylko za krawedzie.

.Jak moge zainstalowa¢ baterie?”

(Osoby doroste) Zawsze popro$ osobe dorosta o wymiane baterii!

1. Umies¢ pudetko na stole i otworz je.

2. Upewnij sig, ze lampka powiekszajgca jest wytgczona (przetacznik (D) weisniety)
3. Aby wyja¢ urzadzenie powigkszajace z pudetka, naci$nij uchwyt (B) i przesun
urzadzenie w lewo. Teraz mozesz je wyjac¢ z wnetrza pudetka.

4. Przy uzyciu $rubokretu, otwérz dwa pojemniki na baterie (C) znajdujace si¢ na
spodzie urzadzenia.

5. Mozesz teraz wymieni¢ baterie. Xoomy® jest zasilany czterema bateriami
1,5V LR6 (AA) lub réwnowaznymi bateriami akumulatorowymi. Musza one
by¢ umieszczone w taki sposob, by bieguny dodatnie i ujemne pokrywaty sig z
oznaczeniami wewnatrz pojemnika.

6. Ponownie zamknij pojemniki na baterie $rubokretem i umie$¢ urzadzenie
powiekszajgce z powrotem wewnatrz pudetka. Upewnij sig, ze lewa krawedz
urzadzenia jest umieszczona nad uchwytem (B).

7. Wecisnij teraz urzadzenie do gniazda, jednocze$nie przesuwajac je w lewo,
az lampa powigkszajgca znajdzie sig na swoim miejscu.

Jak rysowaé z Xoomy Projektanci Mody?

Krok 2: Mozesz narysowaé swojg modelke w czterech réznych wielko$ciach.
Aby to zrobi¢, wyreguluj lampke powigkszajacg w czterech stopniach. Dla jednej
modelki wybierz tylko jeden stopien powigkszenia — dzigki temu, wszystkie cze$ci
beda pasowac do siebie idealnie.

A Aby zmniejszy¢ obrazz chwy¢ lampke powigkszajacg za oba uchwyty
i pociagnij do gory krok po kroku.

V¥ Aby powigkszy¢ obraz: wcisnij lampke powigkszajaca w dét krok po kroku.

Im mniejszy obraz, tym ostrzej bedzie on zogniskowany. Dzieje sie tak z powodu
mniejszej odlegto$ci migdzy uchwytem zoomu a ekranem do rysowania.

WSKAZOWKA

Jesli zauwazysz, ze nie mozesz juz dalej poruszy¢ lampy powiekszajacej, oznacza
to, ze dotarfes do granicy zakresu powigkszania/pomniejszania — nie probuj
przesylac jej dalej na sife.

Krok 3: Mozesz teraz wigczy¢ lampke powiekszajaca i zamkna¢ pokrywke pudetka.

Skonczyt sig papier?

Wez kartke formatu A4 (lub podobnego) i wytnij z niej kwadrat o boku 21cm. Nastepnie przetnij ten kwadrat na 4 réwne
kwadraty o boku 10,5¢cm. Aby to sobie utatwi¢, uzyj jednej gotowej kartki do zaznaczenia konturu do wycigcia we
wiasciwym rozmiarze. Im cienszy papier, tym wyrazniej bedziesz widziat zarys wy$wietlanego obrazu. Najlepiej uzywac
papieru o gramaturze nie wigkszej ni¢ 80g (standardowy papier do kopiarek) lub papieru do kopiowania.

.0brazy nie wyswietlaja si¢ wyraZnie na papierze.”

Sprawdz czy na papier nie pada bezposrednie $wiatfo stoneczne lub $wiatto lampy w pokoju. Przymocuj ostone
przeciwstoneczng i obré¢ Xoomy® tak, aby ostona zacieniata ekran do rysowania. Jesli uzywasz papieru, ktéry nie byt
dotaczony do zestawu, by¢é moze by¢ on zbyt gruby. Jesli nie uzywasz Xoomy® juz od diuzszego czasu, baterie moga
wymagac¢ wymiany z powodu wyczerpania (zobacz instrukcje ponizej).

.Zrobitem $lady na ekranie i na foliach z obrazkami.”
Wyczys$¢ te miejsca wytacznie migkka, suchg szmatka, nie szorujgc zbyt mocno. Przede wszystkim, unikaj stosowania
ptyndw, aby uniknaé rozmazania obrazéw na foliach.



